Personnage  


	Nom:							sexe:


	Age:							yeux:


	Lieu d'aventure:				cheveux:


	Année d'aventure:				taille:


	Compagnie:					poids:





	Description:

















Caractéristiques


	FORCE:


		vigueur:		pds


		muscle :		att	dam	max	dép	tba


	DEXTERITE:


		précision:	mis	vol	cro


		équilibre:	rea	def	mov	esc


	CONSTITUTION:


		santé:		sys	poi


		résistance:	pvs	res


	INTELLIGENCE:�DONNEES �Erreur! Impossible d'ouvrir la source des données.�


		raisonnement:		sor	max	imm


		connaissance:		com	%so


	SAGESSE:


		intuition:	bon	%éc


		volonté  :	dém	imm


	CHARISME:


		présence :	loy	#co


		apparence:	rea





Race	:


	Langages:	_______________(  /20)_______________(  /20)


			_______________(  /20)_______________(  /20)				_______________(  /20)_______________(  /20)


	


	Habiletés spéciales			


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		


 	______________________		Pénalités spéciales


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


Classe:


	Caractéristique principale:


	


	Capacités spéciales			


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		


	______________________		Restrictions spéciales


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________





Profil:


	Rang social:


	Bénéfices					Handicaps


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________





Compétences


	Traits					Désavantages et degré


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________





	Compétences


	Type			(**/abi)		Type			(**/abi)


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


Données de jeu


	CA:


		torse	:	dos	:		type d'armure	:


		bras	:	tête	:			points de détérioration:


		jambes	:	surpris:			bouclier:





	MVs:


		base		:		


		léger		:


		modéré		:		(-1 att)


		lourd		:		(-2 att;+1 CA)


		important	:		(-4 att;+3 CA)





	PVs:


		ajustement:


		seuil de blessure légère		:	(10%)


		seuil de blessure grave		:	(20%)


		seuil de blessure critique		:	(45%)





	Jets de sauvegarde:


		paralysie,poison,mort magique		:


		bâton,bâtonnet,baguette			:


		pétrification,métamorphose			:


		souffle magique				:


		sorts						:





Armes 


	Styles** 	arme à une main	: �CARSPECIAUX 166 \f "Fences"�	(  )


			arme et bouclier	: �CARSPECIAUX 166 \f "Fences"�	(  )		


			arme à deux mains	: �CARSPECIAUX 166 \f "Fences"�	(  )		


			arme ds chaque main	: �CARSPECIAUX 166 \f "Fences"�	(  )								projectile		: �CARSPECIAUX 166 \f "Fences"� 	(  )


			cavalier archer	: �CARSPECIAUX 166 \f "Fences"�	(  )


			arme lancée		: �CARSPECIAUX 166 \f "Fences"�	(  )


			spécial		: �CARSPECIAUX 166 \f "Fences"�	(  )	





	Groupe d'armes	: �CARSPECIAUX 166 \f "Fences"�	(				)


	Compétence bouclier	: �CARSPECIAUX 166 \f "Fences"�


	Compétence armure	: �CARSPECIAUX 166 \f "Fences"�


	Droitier/gaucher	: D�CARSPECIAUX 166 \f "Fences"� G�CARSPECIAUX 166 \f "Fences"�
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	*N :aucune compétence	F :familier


	 Fa:arme favorite		Ex:expert


	 Sp:spécialiste		Ma:maître ds l'arme	


	 Hm:haute maîtrise		Gm:grande maîtrise


	**mettre une croix si le style est possédé


	  indiquer le nombre de spécialisation entre parenthèses





Compagnons


Nom�
CA�
 Race/Classe�
 Niv/Pvs�
THACO/Att�
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Equipement


	objet	endroit pds(bks) 	objet	endroit pds(bks)


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________





Objets Magiques


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________


	______________________		______________________





Possessions


	Pièces:		Autres:


		PP:


		PO:


		PA:


		PC:





Psionique


	PFPs		:		Att psi:


	MTHACO		:		Déf psi:


	MAC		:		Talents:





Sortilèges


Niveau�
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Expérience


	XPs actuels		:		/		Niveau actuel:  


	XPs niveau suivant	:		/		Bonus d'XPs :





Secrets


	Historique		:		Pts de perso		:


	Nbre de résurection	:		Religion		:


	Pot d'EGO		:		EGO modifié		:


	Pot de SUM		:		perte EGO		:1 pt d'EGO/	  PVs	  


							Alignement	:


